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COS' E?

DigEducati € un luogo virtuale
(piattaforma Digeducati) e in
versione fisica (Punti di Comunita)
dove trovare risposte utili alle
domande su come si usa il digitale
per imparare, studiare, divertirsi,
giocare, socializzare, stare in
contatto.

E stato pensato e realizzato per
bambini e ragazzi: dai contenuti agli
allestimenti, dal linguaggio
allorganizzazione, & tutto realizzato
«SU misurom.

DigEducati mette a disposizione dei
ragazzi e delle loro curiosita e
necessita educatori digitali
(educatori e bibliotecari) e tutor
(studenti universitari).




PER CHI E?

Giovani e giovanissimi

dai 6 ai 13 anni di eta.

| giovani che frequentano le
scuole elementari e le scuole
medie sono i protagonisti di
questo progetto: si rivolgono
prioritariamente a loro le
proposte e le attivita di
DigEducati.

Nel Punto di Comunita
accedono solo i ragazzi; alla
piattaforma DigEducati hanno
accesso anche gli adulti, loro
riferimento (genitori,
famigliari, educatori,
allenatori, amici).

COSA SUCCEDE DENTRO DIGEDUCATI

Dentro la piattaforma, si trovano contenuti per
insegnanti, per genitori, per educatori e soprattutto
per i giovani.

| ragazzi delle scuole medie possono richiedere il
supporto di un tutor per lo studio, i compiti e l'utilizzo
del digitale.

Ogni giorno, per due ore, nello spazio dedicato a
DigEducati (bello, riconoscibile, comodo, divertente,
libero) sono a disposizione un educatore digitale,

un bibliotecario, 12 computer portatili, la connessione
libera a internet.

Fare una ricerca, scoprire i segreti di Minecraft,
leggere (anche ascoltando) un libro, imparare come
riconoscere una informazione vera da una non vera,
informarsi su come funzionano i social, essere social:
insieme alleducatore digitale sara piu facile per i
giovani imparare a muoversi attraverso quel luogo
fantastico ma, spesso, sconosciuto che ¢ lo spazio
digitale e soprattutto Internet.




